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Nuevos

Avances
en lA




La herramienta de
inteligencia artificial que
detecta tumores de cancer
que no pueden ver los

medicos

BBC News Mundo

22 marzo 2024

Una herramienta de inteligencia de artificial (I1A) que se esta probando en el

|IA y nuevos avances

La herramienta conocida como MIA logré detectar tumores que los doctores pasaron por alto.

@i E

. .. . . - . . LI B T T R TR T L
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En sus etapas iniciales, los canceres pueden ser extremadamente pequefios y

dificiles de identificar.
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|A y nuevos avances

02/09/2024 - 07:59
CIENCIAY TECNOLOGIA

Confirmado: Inteligencia artificial

se reprograma a si misma para
evadir control humano

El sorprendente incidente ocurrié en Japon, donde
una inteligencia artificial desarrollada por la empresa

Sakana Al logro reprogramarse a si misma para

evadir las restricciones impuestas por sus creadores.

Segun un informe de National Geographic, el sistema editd su script de
inicio para ejecutarse en un bucle infinito, lo que provoco una sobrecarga
del sistema y requirié intervencion manual para detener el proceso. En
otro incidente, al asignarle un limite de tiempo para una tarea, The Al
Scientist extendié el tiempo asignado y alter6 su programacién para
evitar el limite.
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|IA y nuevos avances

EARS
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Programa de Aprendizaje Adaptativo de
GCSE AI

;Cudles son los beneficios del Aprendizaje Adaptativo impulsado por La 1A?

En pocas palabras, el aprendizaje adaptativo impulsado por La 1A permite a cada estudiante acelerar su aprendizaje, mientras aprenden a su propio
ritmo y con el objetive de lograr el dominio de los temas gue encuentran.

El aprendizaje adaptativo garantiza gue los estudiantes siempre estén estudiando exactamente el material adecuado para satisfacer sus necesidades,

basdndose en evaluaciones periddicas tanto de su conocimiento previo como de cualquier nuevo aprendizaje. Este enfoque reduce el ndmero total de
horas gque cada estudiante necesita para completar el programa de estudios para cada materia, liberando un tiempo valioso gue luego se puede usar

de otras maneras.

Ademas de fomentar un progreso académico significativo. los sistemas de aprendizaje adaptative impulsados per la |1A también pueden aumentar la
confianza de los estudiantes y mejorar el bienestar de los estudiantes, capacitando a los estudiantes que prosperan fuera de los entornos de
aprendizaje tradicionales para lograr el dominio en sus materias v al mismo tiempo mitigar las barreras psicoldgicas que a menudo afectan el
aprendizaje, como el miedo al fracaso, la verglenza y los esterectipos.

Sibien la ensefianza convencional puede ser muy efectiva para muchos estudiantes, a menudo pasa por alto los blogues de aprendizaje cognitivo
especificos y los malentendidos conceptuales de un estudiante, debido tanto a la falta de acceso a datos objetivos como a la capacidad limitada para
analizarlos e interpretarlos de manera efectiva.
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|IA y nuevos avances

L) 2 Hour
Learning” )
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Los maestros tienen un trabajo increiblemente _“! _I‘l:_:::!,:!

duro, y se estiran hasta sus limites en un _ Los maestros se transforman en -l :J_::l': ?:

sistema que esta fallando. Los maestros no se guias/entrenadores /apoyo motivacional y 3.3 » o eselll & *

_ - emocional 1] N
metieron en la ensefianza para calificar PR+ "% See Zetes
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cuestionarios y escribir planes de lecciones. Se I.""... P Sl | '..".L'HI""

metieron en ello para educar y tener un
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impacto positivo en las vidas de los Los maestros realizan talleres
estudiantes.. basados en proyectos en 4 horas

Con 2hr Learning, los maestros son liberados
para proporcionar a los estudiantes apoyo

B : fi Los maestros se convirtieron en maestros
motivacional y emocional, maximizar su para cambiar la vida de los nifios, no para
potencial de aprendizaje y tener un impacto calificar conjuntos de problemas o crear
t : g planes de lecciones

ransformador.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL INSTITUTO
SUPERIOR COLEGIO MODELO LOMAS i

Semana de la ESI

Conociendo mi camino w

x (M=
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untafrescar

CLASE DE “TECNOLOGIAS APLICADAS A LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA” Universidad Nacional Guillermo Brown

m -
'A

Te doy la
bienvenida a la
clase dofr'acciones

ANNANN

con la mona lisa
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PLANIFICANDO
EL CICLO
LECTIVO

2025
CON
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
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PROFESIONALES
QUE USAN “IA”
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ALBERT EINSTEIN

«Aserejé ja de je

de jebe tu de jebere
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MPienso luego

2 existo”

Bob Marley
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“Cuando parece que no

puedes mas, llega el
postre y te lo comes™.

( Friedrich Nietzsche )




“No te creas
todo lo que lees
en internet solo
porque haya una
foto con una
frase al lado”

Abraham Lincoln
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« Lainteligencia artificial (IA) es un campo de la
informatica que tiene como objetivo
desarrollar tecnologias capaces de realizar
tareas que, tradicionalmente, sélo podrian ser
ejecutadas por personas. Esto incluye
actividades como aprender de la experiencia,
razonar para tomar decisiones, y encontrar
soluciones a problemas complejos.

 Aunque suene muy moderno, este concepto no
es nuevo. La idea de crear maquinas
inteligentes ha estado presente durante
décadas, e incluso siglos, en el campo de la
ciencia y la tecnologia.
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Impacto de
las
Inteligencias
Artificiales en
la Educacion




NADA MEJOR QUE UNA
BUENA RED DE
P

CINLLEDN CIN PARZLD
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* Nos encontramos en tiempos
donde exploramos y utilizamos
las inteligencias artificiales en
distintos campos.

» También analizamos los riesgos —ig# W =
y desafios que plantea su uso, i
asi como su impacto en el futuro
de la educacion en un sentido
amplio.
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'La inteligencia artificial puede ser una gran
oportunidad para acelerar la consecucion de
los objetivos de desarrollo sostenible. Pero
toda revolucion tecnoldgica conlleva nuevos
desequilibrios que debemos prever."

>

Inteligedcia”Artificia & Audrey Azoulay
A UNESCO Director-General
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Comunicado de prensa  *

Etica de la Inteligencia Artificial:
ocho gigantes techologicos
mundiales se comprometen a
aplicar la Recomendacion de la
UNESCO

Ocho grandes empresas -GSMA, INNIT, Grupo Lenovo, LG Al Research,
Mastercard, Microsoft, Salesforce y Telefonica— han firmado hoy un
acuerdo pionero con la UNESCO para construir una inteligencia artificial
(IA) mas ética. Incorporaran los valores y principios de la
Recomendacion de la UNESCO sobre la Etica de la Inteligencia Artificial
en el disefio y despliegue de sus propios sistemas de IA.

Buildin more Ethical Al

.
& 1nmt csma rw unesco ‘i

5 de Febrero de 2024

Para descargar la carta de compromiso de las empresas, haga clic
en este enlace. (en inglés).
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Correo

DE LA UNESCO

La escuela en |la era de
la Inteligencia Artificial

-II-:: -I: Ll .. t

SN0

E
g
2
2
"y
2
I'

.
R e
eteaglt Heodlods dos’
.=-:.. :Hl“l l:l
"3t i o de 38 e
Sedle UF sttt
e RRPIE H  A AL
3303 odii e easd VT L
g8 onsl" o8 oCieeed o,
T TRl § o



En Argentina un
algoritmo lucha contra
la desercion escolar

Hatalia Pasz

Perindisto en Bxenos dires

Desde 2022, los establecimientos de la provincia de Mendoza
recurren a la inteligencia artificial para detectar a los alumnos mas
susceptibles de abandonar prematuramente el colegio.

los ples de las montanas
de la precordillera de Los
Andes, en la cudad argen-
tina de Mendora, se encuen-

tra la Escuela Secundarla 4-178 Victorla
Ocampo. 5 trata de una escuela publica
emplazada en & barrio Brasil de villa
Hipadromao, una zona popular rodeada
de asemtamientos humanos.

“La Ocampo”, como se |a conoce en
&l bamio, es una de las esouelas que esta
partidpande en |a prueba piloto de un
sistama de alerta temprana que, a traves
de un software de inteligencla artifidal,
tiene [a mislon de ankid parse al abandono
escolar.

Esta Inlclativa se puso en marcha
en 2032 y esta financlada por la Tinker
Foundation, de Estados Unidos. El sis-
tema, concebldo por el Laboratorio
de Inteligencia Artificlal Aplicada de la
Universidad de Buenas Alres, envia una
abarta s se detecta ura deserclan v busca
Implementar una acclon para tratar de
miithgarke. En Mendoza la prueba es uni-
versal, es dech, afiacta a todos los coleglos
secundarios de la provincla.

Tablero de control

tiene riesgo de abandona, se activan otmos
dispositvos estatales para tratar de con-
tener & iImpedir dicho abandono coma la
aslstenda psicopedagogica o la modall-
dad de cursado diferendal.

*Cuando un directivo Ingresa al
madulo, lo que ve es un mapa de sus
divisiones ¥ el listado de sus estudian-
tes con un semaforo 2l lado que indica
&l nivel de nesga de abandono”, explica
Juan Cruz Perusla, especialista del Centro
de Implementzdon de PolRicas Poblicas
jpara la Equidad ¥ el Credmiento. “Es un
tablero de control. Las varables que mide
&l algortma son cuatre: calticaciones, Ina-
sistenclas, nivel educativo de |a familia a
cargo ¥ sobreedad”.

q ¢

Tres de cada diez
estudiantes no
finaliza la escuela
en Argentina

puestos con animales del pledemonte’,
explica & director “Los chicos tenen una
trayectoria casl nula de concurrenda a la
escuela Es entonces cuando decidimas
hacer uso de algunas heramientas para
revertr la suadan como por gemplo e
‘ststema de escolandad protegid’ que nos
habilita 2 establecer una modalidad de
cursado que adaptamas a la realidad de
Ios alumnias?.

El Ststema de Escolaridad Protegida es
una politica de aseguramlento de la tra-
yechoria esoolar dal estudiante por el cual
la escuela seoundara aslste y acompana
a estudiantes que estan en situacion
de “vulnerabilidad educativa’, definida
comio el “conjunto de condiclones socdoe-
conamicas, familiares, personales, gue
Impactan negativamente en la escola-
rizacion debilitando el vinculo entre [a
escuela y el estudiante?, o cuya escolarl-
dad se encuentra interrumpida por ram-
nes |ustificadas. La escolaridad protegida
Implica que el Equipo Directive, con asls-
tencla del serviclo de onentackan ¥ coo-
peracian de kos docentes Imvolucrados,
elabora una trayeciona escolar individual
para el estudiante, adecuada a la realidad
persanal y de contexto familiar.

Mientras que
ChatGPT alcanzo los

100 millones

de usuarios activos
mensuales en enero de 2023,
solo un pais publico
normativas sobre IAGen
en julio 2023




Gano el premio literario mas importante de Japony
confeso que escribio su libro con ayuda de |IA

Rie Kudan J:"_.J» a del prestigioso Premio Akutagaws, reveld durante |z ceremonia de entrega que su novelg, “La
torre de Iz simpatia de Tokia”, habiz sido escrita en parte con €l programa de in =mw“aa"."|:e ChatGPT
18 Ene, 2024 03:32 .M. AR f = in N Gusrdar

San Juan: jovenes denunciaron a un companero
por "desnudarlas” usando Inteligencia Artificial.
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Centro de Medios #PorUnaHumanidadCompai

Areas de competencia v Nuestro impacto v Public
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o ‘;‘ s ,}‘i o Foro Global sobre la Etica de la A o
o M 1A 2024 ;

Cambiando el panorama de la gobernanza de
la 1A

El "2° Foro Mundial sobre la Etica de la Inteligencia Artificial:
Cambiando el panorama de la gobernanza de la IA" tendra lugar en el
Centro de Congresos Brdo de Kranjlos dias 5 y 6 de febrero de 2024.

Inscripcion cerrada / Retransmision en
directo

La inscripcion en persona ya esta cerrada. El evento se retransmitira en
directo. 4




Un enfoque de la |IA basado en derechos
humanos

Diez principios basicos establecen un enfoque de la etica de la |A
centrado en los derechos humanos

1. Proporcionalidad e 2. Seguridad y
inocuidad proteccion

El uso de sistemas de |IA no debe ir mas Los dafios no deseados (riesgos'de

alla de lo necesario para alcanzarun seguridad) y las vulnerabilidades a los' |
objetivo legitimo. La evaluacion de ataques (riesgos de proteccion) deberian
riesgos debe utilizarse para prevenir los ser evitados y tomados en consideracigh,

dafios que puedan derivarse de usos N |
ilegitimos. NS




3. Derecho ala
intimidad y proteccién
de datos

La privacidad debe
protegerse y promoverse a
lo largo de todo el ciclo de
vida de la |A. También
deben establecerse marcos
adecuados de proteccion
de datos.

.'\"’

4. Gobernanzay
colaboracién

adaptativas y de
multiples partes
interesadas

4

En el uso de datos, deben
respetarse el derecho
internacional y la soberania
nacional. La participacion
de diversas partes
interesadas a lo largo del
ciclo de vida'de los
sistemas de IA es necesaria
para el desarrollo de
enfoques inclusivos de
gobernanza.




5. Responsabilidad y
rendiciéon de cuentas

Los sistemas de |A"deben
ser auditables y trazables.
Deben existir mecanismos
de supervision, evaluacién

.de impacto, auditoray

diligencia debida para evitar
conflictos con las normas
de derechos humanos y
amenazas al bienestar

— v -

medioambiental.

6. Transparencia y‘
explicabilidad

El despliegue ético de los
sistemas de |A depende de
su transparencia y

icabili (T&E)- El nivel

Jde T&E debe ser adecuado

al contexto, ya que puede
haber tensiones entre T&E y
otros principios como la
privacidad, la sequridad y la
proteccion.




7. Supervision y
decision humanas

Los Estados Miembras
deberian velar poEQuée
siempre sea posibléatribuir
la responsabilidad.ética y
juridica a personas fisicas o

a entidades juridicas
existentes.

8. Sostenibilidad

Las tecnologias de |A deben
evaluarse en funcién de su
impactoenla
“sostenibilidad", entendida
como un conjiinte de
objetivos en constante

evoluciongincluidos los

establecidos en los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de
Naciones Unidas.

[&) Gastén Sanchez @gastonpsicope



9. Sensibilizacién y
educacion

La sensibilizacién y la
comprension del publico
respectodelalAy el valor
. de los datos deberfan
promoverse mediante una

edu¢acn6n abierta y £
accesuble’ﬂb participacién
civica, las competencnas

digitales y1a capacntacuén‘ y
la alfabetizacién mediatica

e informacion.

10. Equidad y no
discriminacion

Los actores de la 1A
deberian'promover la

scjusticia social, salvaguardar

_.la equidadigiighar contra
iqdo tipo desdiscriminacion,
2adt;ptando un énfoque

uedos beneficios de'la IA
an aceesibles'para todos.

» %vcluswo paragarantizar

@ Gaston Sanchez @gastonpsicope
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Inteligencia’Artificia
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La inteligencia artificial ;Necesitamos una nueva educacion?
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iPotencia tus clases con el
manual de IA de Educar!

¢Estas listo para transformar tus clases en espacios mas
dinamicos y participativos?

IA por la educacion

Cémo dialogar con una IA

Descubri de qué hablamos como hablamos de un
«prompt» y conocé todo lo que tenés que saber para
conversar con una inteligencia artificial generativa.

preaid” % e Yol

K—ore - -
wT o

(4d- "‘-“\LN-N. e
~ ¥ ala e
- -

IA, ino te tenemos miedo!

Una actividad para explorar, mediante una serie de juegos,
qué significa la 1A en nuestras vidas. Para reflexionar y
debatir sobre diversos conceptos, tales como algoritmo...

Como incorporar
IA generativa
al aula

Una orientacién en ChatGPT para docentes




Aplicaciones
de |A en
Educacion
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Existen diferentes tipos de IA

Algunos ejemplos de aplicaciones incluyen los asistentes
virtuales, los sistemas de recomendacion y los chatbots.

. ChatGPT
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Existen diferentes tipos de IA

Algunos ejemplos de aplicaciones incluyen los asistentes
virtuales, los sistemas de recomendacion y los chatbots.
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¢Como se relaciona el campo educativo y la
inteligencia artificial?

La inteligencia artificial (IA) tiene el potencial de
transformar profundamente la ensefanza y el
aprendizaje en todos los niveles educativos.

A través de su capacidad para analizar grandes
cantidades de datos, la IA puede personalizar las
experiencias de aprendizaje para adaptarse a las
necesidades individuales de cada estudiante,
identificando sus fortalezas, debilidades y estilos
de aprendizaje.

Esto permite que los docentes puedan disefar
estrategias mas efectivas, enfocandose en las
areas donde los estudiantes requieren mayor
apoyo.

r@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



:Como se relaciona el campo educativo y la
inteligencia artificial?

Ademas, la |A puede ofrecer herramientas
que faciliten el aprendizaje auténomo,
como tutores virtuales, sistemas de
evaluacion automatizados y plataformas
educativas inteligentes que brindan L"
retroalimentacion en tiempo real. Esto no -S;LL
solo mejora el rendimiento académico,
sino que también fomenta una mayor
motivacion en los estudiantes al
proporcionarles una experiencia mas
interactiva y personalizada.

r@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



La inteligencia artificial
en la personalizacion del
aprendizaje

Puede ser utilizada para
recopilar datos sobre el
rendimiento y las
preferencias de las personas
y utilizar esta informacion
para adaptar el proceso de
ensenanza a las necesidades
individuales.
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Eduteka es un portal que ha ofrecido soluciones educativas innovadoras para estudiantes de hispanoamérica por

mas de 20 afios. Con la incorporacién de herramientas de |A, permite a los docentes personalizar sus procesos

educativos y crear ambientes de aprendizaje efectivos. Las herramientas permiten ahorrar tiempo en la

planificacién y evaluacién de proyectos, para que los docentes se concentren en guiar a los estudiantes hacia el L1 = I'

éxito académico. [ETNE 22°1.°2
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Utiliza la |A para crear proyectos de Crea rubricas efectivas y Planeo esta disefiado para simplificar la Diagnostica tu institucién educativa. ':

clase personalizados en pocos personalizadas utilizando la |A. Rubrik creacion de cursos, facilita la Modelo de gestidn para el uso ‘:

minutos. Permite elegir entre te ayuda en la definicion de objetivos planificacion y organizacion de cursos, pedagogico de las TIC, te ayudard a ==

diferentes metodologias, editar y de aprendizaje claros y en la creacidn garantizando una experiencia de integrar las TIC en tu institucion .=

comparte tu proyecto. de criterios de evaluacion adecuados. aprendizaje estructurada y coherente. educativa. Dirigido a directivos. ==

-

Crea tu Proyecto de Clase

Crea tu Rubrica

Diagnostica tu Institucién

Ademas, puede ser utilizada para evaluar habilidades cognitivas y
emocionales de los estudiantes, como su capacidad de atencidn,
velocidad de lectura, etc.

Ya existen plataformas que brindan suscripcion a instituciones

educativas como también de uso gratuito. (@) Gaston Sanchez @gastonpsicope



edutekalab

& Mis Recursos
&# Descubrir
= 100 Créditos

® Ayuda

@ Sobre nosotros
0 Cambiar Tema

& salir

=) 100 créditos restantes este mes.

Hola, Gaston Gustavo Sanchez estas en Edutekalab

Herramientas educativas enriquecidas con |A. Crea planes de clase personalizados en minutos con IDEA, disefia cursos completos con
PLANEO, y evalta con precisiéon usando RUBRIK. Ademas, gamifica tus actividades de clase con GAMIFIKA para hacer el aprendizaje méas
dindmico y motivador. Todas las herramientas son gratuitas y faciles de usar; solo necesitas una cuenta de Google. Ahorra tiempo, guia a tus

estudiantes y crea ambientes de aprendizaje efectivos.

Plan de clase Gamificacion Gamifika

ID=A

Utiliza la |A para crear planes de clase
personalizados en pocos minutos. Permite
elegir entre diferentes metodologias, editar y
comparte tu proyecto.

Crea tu Plan de Clase @ 10

créditos

Curso planee

Crea experiencias de aprendizaje dinamicas y
atractivas, integrando la gamificacion de
forma sencilla en tus actividades educativas.

Ganmifica tu Clase @5

créditos

Diagnostico TIC Mitica

Rubricas rubrik
Crea rubricas efectivas y personalizadas
utilizando la IA. Rubrik te ayuda en la
definicion de objetivos de aprendizaje claros
y en la creacion de criterios de evaluacion

adecuados.
Crea tu Rubrica @ 5
créditos
Mapa de conceptos MaplA

r@ Gaston Sanchez @gastonpsicope
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& 100 créditos restantes este mes.

elegir entre diferentes metodologias, editar y
comparte tu proyecto.

Crea tu Plan de Clase @ 10

créditos

Curso planee

Simplifica la creacion de cursos, facilita la
planificacién y organizacion de cursos,
garantizando una experiencia de aprendizaje
estructurada y coherente.

créditos

Politicas de Uso
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forma sencilla en tus actividades educativas.

Gamifica tu Clase @5

creditos

Mitica

Diagnostica tu institucion educativa. Modelo

Diagnostico TIC

de gestion para el uso pedagogico de las TIC,
te ayudara a integrar las TIC en tu institucion
educativa. Dirigido a directivos.

Haz tu Diagnostico @5

creditos

Desarrollado por Eduteka | © Copyright Eduteka 2001-2024

Todos los contenidos estan bajo la Licencia Creative

definicion de objetivos de aprendizaje claros
y en la creacion de criterios de evaluacion

adecuados.
créditos
Mapa de conceptos MaplA

Elabora mapas mentales personalizados,
enfocandose en la definicion precisa de
conceptos dentro de una tematica especifica

Proximamente @5

créditos

Uso de Datos Personales  Sistema Créditos Universidad ICESI Eduteka
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La inteligencia artificial en la creacion

"un pokemos jugando al tenis"

) Desianer ~ s DALL-E 15 "un pikachu jugando a la pelota con un personaje de minecraft"

@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



La inteligencia artificial en la creacion
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La inteligencia artificial en la creacion

LT XSmdio Evolucion de la educacion

{83 Configuracién del proyecto (2) Elenco J£f Banda sonora &) Voz en off

# Ancient Education
Vibrant scenes of ancient Greece and

Rome depict outdoor learning with
philosophers and students

Escenario ~

UBICACION

Ancient Greece and Rome

+% Regenerar video (4 Editor de tomas

ILUMINACION

) INMEDIATO |
Natural sunlight t

A philosopher gesturing passionately

CUINIA while teaching.

TIPO DE DISPARO

Close-Up
Sonido ~

+% Regenerar video (4 Editor de tomas
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-

Students engaged in discussion,

surrounded by lush greenery.

TIPO DE DISPARO

Medium Shot

o o P Avance

+% Regenerar video (4 Editor de tomas

INMEDIATO 0

-

Ancient architecture in the
background, symbolizing knowledge
and history.

TIPO DE DISPARO

Wide Shot
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La inteligencia artificial en la creacion
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Inteligencia artificial y los procesos de alfabetizacion
@ Aventura Rimada

cudaigquier oud 1aeq, eslainos pdid credr Inds. jfdslda luego:

necesito una versién de este cuento donde usen un celular para
enviar WhatsApp si lo necesitan

El caperucita_roja_-_hermanos_grimm.pdf

@ gastonpsicope

Aqui les presento una versién moderna del cuento de Caperucita
Roja donde usan el celular:

Erase una vez Caperucita, una nifia que vivia con su madre en un
pueblo cerca del bosque. Un dia su abuela, que vivia sola en la
casa del arbol, le envié un mensaje de WhatsApp a Caperucita
diciendo que se sentia mal y le pedia que llevara una canasta con
comida.

La madre de Caperucita le armé la canasta con sopa caliente, jugo
y galletas. Le advirtié que tuviera cuidado en el bosque y le
recordé instalar la aplicaciéon de geolocalizacién por si pasaba algo.

& (| v 9




Inteligencia artificial y el desarrollo de la creatividad

T | T 3
™ Whatsdpp 4 | @ DisneyWialt-LaBella¥laBestia pdf X o ° =il X
i
odakxgagebssenli Q =2 #«+ #» 0O e :
esién Expirada ' @ actaley 1825 CBA @ Untitled-1 @ AAFF_KERMCOG_LE. € COMCEMCISFOM.. & IMPORTAMTE = Juego con silabas -, » Otros marcadores
% Inclusion Celular .
; _ (N share Bot details X
gastonpsicope
b Rt it il i
gastonpsicope

Mi estimado, si desea incluir el uso del celular en el cuento de La Bellay

La Bestia, podria pensar en los siguientes elementos narrativos: Cperated by

O @gastonpsicopeld

s Bella podria usar su celular para investigar en internet sobre la 14 monthly users - 8 followers
maldicion que afecta al castillo v a la Bestia. De esta forma

. . , ) . ey M e

conoceria mas detalles sobre |a historia y los origenes magicos. e o

* LaBestia debido a su aislamiento en el castillo, podria mostrarse Chat de inteligendia artificial para
muy curiosa sobre el funcionamiento y las aplicaciones de un profesionales de la educacién y areas

celular moderno. Bella podria ensefiarle a usarlo y mostrarle afines.

videos, jJuegos y redes sociales para que comprenda mejor el

mundo actual, This bot uses Claude-instant, a model that is
0 0 P powered by Anthropic Learh more
* Algunos de los objetos encantados del castillo, como la lampara o

la tetera, podrian tener sus propios perfiles en redes y enviar
mensajes a Bella y a la Bestia. De esta forma participarian mas en la

Zee all chats with this bot

historiay ayudarian a romper el hechizo.

* Bella podria grabar en video algunos momentos magicos en el
castillo para mostrar después a su padre y probarle que todo [o
ocurrido fue real. De esta forma el seffor también seria testigo de |a

maldicién,

&; Talk to gastonpsicope on Poe @J IQ_J

B caperucita_roja_ll..png -~ % Disneywalt-LaBell..pdf A Mostrar todo b4




El papel de docentes en la era de la inteligencia
artificial

La inteligencia artificial esta
transformando muchos campos.
Como resultado, también esta
cambiando el de la educacion.

Estas dinamicas no son nuevas.

Necesitamos desarrollar la
capacidad de comprender y utilizar
esta tecnologia para mejorar el
impacto en las intervenciones como
también potenciar las rutinas
laborales.

r@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



Ejemplos de uso de la inteligencia artificial en

la educacion

Los programas de procesamiento del
lenguaje natural pueden ayudar

a evaluar el nivel de comprension de
las personas y adaptar la ensenanza
en consecuencia.

Por ejemplo, un programa puede
analizar las respuestas escritas de los
estudiantes para identificar patrones
de errores comunes y luego
proporcionar retroalimentacion
especifica para corregir estos errores.

@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



La inteligencia artificial y la realidad virtual

 Las personas pueden
explorar ambientes
virtuales que les
permitan practicar
habilidades de resolucion
de problemas o
interactuar con objetos y
situaciones que serian
peligrosos o imposibles
de experimentar en la
vida real.

@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



La inteligencia artificial y la realidad virtual/
aumentada

 Es una tecnologia que permite a los
usuarios sumergirse en un
ambiente generado por
computadora o celulares y puede
ser utilizada para potenciar los
aprendizajes y las practicas de
ensenanza.

r@ Gaston Sanchez @gastonpsicope



La inteligencia artificial puede
ser utilizada para mejorar la
experiencia de realidad virtual
al personalizarla segun las
necesidades individuales de
cada sujeto que aprendey
puede ser utilizada para crear
ambientes virtuales mas
realistas y detallados, lo que
mejora la inmersion y la
eficacia de la experiencia de
realidad virtual.

f@ Gaston Sanchez @gastonpsicope
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Inteligencia artificial y la realidad aumentada

Ejemplos utilizando diversas aplicaciones de RA

—
Cuerpo Humano

r@ Gaston Sanchez @gastonpsicope




Inteligencia artificial y la realidad aumentada
Docente hospitalaria trabajando con realidad aumentada

/
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» Transitemos en equipo la implementacion de la Inteligencia Artificial para
potenciar practicas de aprendizaje significativo y potenciar nuestra tarea.

r@Gastén Sanchez @gastonpsicope
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